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Microservices als Basis fur skalierbare Web-
Applikationen

Dank der Entwicklung und Verbreitung von Cloud-Computing-
Technologien werden Microservice-Architekturen immer haufiger als
Alternative zu monolithischen Applikationsdesigns eingesetzt.
Microservices sollen Vorteile fir Skalierbarkeit einzelner Applikationsteile,
Robustheit gegen Ausfélle und Innovationsfahigkeit mit sich bringen.

In dieser Arbeit fassen wir verschiedene Losungsansatze fur diese
Problemstellung zusammen, zeigen deren Herausforderungen auf und
evaluieren, ob Microservice-Architekturen die genannten Vorteile bieten
kénnen. Das Ziel ist eine Ubersicht von L&sungsméglichkeiten mit
Empfehlungen fur die Umsetzung einer Applikation mit Microservices.
Zu diesem Zweck implementieren wir mehrere Prototypen eines
Chatbots mit verschiedenen Architekturen. Neben einem monolithischen
Ansatz werden zwei Microservice-Architekturen mit unterschiedlich
umfangreichen Services untersucht. Anhand dieser Prototypen werden
die Vor- und Nachteile der jeweiligen Architektur evaluiert. Mit
Beispielanfragen werden Antwortzeiten in Bezug auf die Skalierung
einzelner Services gemessen. Durch die Arbeit an den Prototypen und
Erweiterungen an der Funktionalitat wird beurteilt, welche Vorteile fir die
VerflUgbarkeit und Erweiterbarkeit durch Microservices entstehen.
Zusammen mit dem Studium von aktuellen Empfehlungen bieten diese
Erfahrungen die Grundlage fUr die Beurteilung der Microservice-

Architektur. Die gewonnen Vorteile stehen den Herausforderungen durch

héhere Komplexitat auf Applikations- und Infrastrukturebene gegentber.

Es ist uns gelungen, die wichtigsten Grundlagen betreffend Microservices

zusammenzutragen. Ausserdem zeigen unsere Experimente klare Vor-
und Nachteile der verschiedenen Prototypen auf.

Wir haben festgestellt, dass der Serviceschnitt einen der wichtigsten
Punkte fUr den erfolgreichen Einsatz von Microservices darstellt. Wird
dieser nicht optimal durchgeflhrt, so werden die Vorteile der Architektur
zunichte gemacht.

Eine weitere wichtige Erkenntnis ist die Tatsache, dass wir keine
generelle Antwort auf die Frage liefern kénnen. Welcher Architekturstil
besser geeignet ist, hangt stark von den Anforderungen der Applikation
ab.

www.zhaw.ch/init Studium

qr e

i

Diplomierende
Hans Daniel Graf
Daniel Zurrer

Dozierende
Mark Cieliebak
Walter Eich

Movies by Stanley Kubrick. Go!

2001: A Space Odyssey (1968)
A Clockwork Orange (1971)
Barry Lyndon (1975)

Day of the Fight (1951)

Dr. Strangelove or: How | Learned to Stop Worrying
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Fear and Desire (1953)

Web-Frontend des Movie-Chatbots
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